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一、报告简介

智研咨询发布的《2019-2025年中国游戏行业市场监测分析与发展趋势预测报告》涵盖行业
最新数据，市场热点，政策规划，竞争情报，市场前景预测，投资策略等内容。更辅以大量
直观的图表帮助本行业企业准确把握行业发展态势、市场商机动向、正确制定企业竞争战略
和投资策略。本报告依据国家统计局、海关总署和国家信息中心等渠道发布的权威数据，以
及我中心对本行业的实地调研，结合了行业所处的环境，从理论到实践、从宏观到微观等多
个角度进行市场调研分析。

官网地址：https://www.chyxx.com/research/201811/690993.html

报告价格：电子版: 9800元    纸介版：9800元    电子和纸介版: 10000元

订购电话: 010-60343812、010-60343813、400-600-8596、400-700-9383

电子邮箱: sales@chyxx.com

联 系 人: 刘老师

特别说明：本PDF目录为计算机程序生成，格式美观性可能有欠缺；实际报告排版规则、美
观。
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二、报告目录及图表目录

2016 年，国家新闻出版广电总局批准出版国产游戏约3800款，其中移动游戏约占92.0%
，网页游戏占约6.0%，客户端游戏约占2.0%。反映出移动游戏市场依然是最具市场活力的
领域。2015年，国家新闻出版广电总局批准出版游戏约750款，客户端游戏占11.2%，网页
游戏占32.8%，移动游戏占49.7%，电视游戏占6.3%。
2008-2016年中国游戏行业细分市场需求情况
资料来源：智研咨询整理
2008-2016年中国游戏行业细分市场用户规模情况
资料来源：智研咨询整理

智研咨询发布的《2019-2025年中国游戏行业市场监测分析与发展趋势预测报告》共十二
章。首先介绍了中国游戏行业市场发展环境、中国游戏整体运行态势等，接着分析了中国游
戏行业市场运行的现状，然后介绍了中国游戏市场竞争格局。随后，报告对中国游戏做了重
点企业经营状况分析，最后分析了中国游戏行业发展趋势与投资预测。您若想对游戏产业有
个系统的了解或者想投资游戏行业，本报告是您不可或缺的重要工具。

本研究报告数据主要采用国家统计数据，海关总署，问卷调查数据，商务部采集数据等游
戏。其中宏观经济数据主要来自国家统计局，部分行业统计数据主要来自国家统计局及市场
调研数据，企业数据主要来自于国统计局规模企业统计游戏及证券交易所等，价格数据主要
来自于各类市场监测游戏。
报告目录：
第一章2018年中国游戏行业发展环境分析 1
第一节 中国经济环境分析 1
一、2018年宏观经济运行情况 1
1、GDP历史变动轨迹分析 1
2、固定资产投资历史变动轨迹分析 3
二、2007-2018年中国居民（消费者）收入情况 9
三、2007-2018年中国城市化率 10
四、2007-2018年中国城市及农村居民年均可支配收入 11
四、2018年中国经济发展预测分析 12
第二节 游戏行业相关政策 16
一、国家“十三五”产业政策 16
二、其他相关政策 (标准、技术) 21
三、出口关税及相关税收政策 24
第三节 2018年中国游戏行业发展社会环境分析 25
第二章 游戏行业发展概述 31



智研咨询 www.chyxx.com

第一节 行业界定 31
一、游戏行业定义及分类 31
二、游戏行业经济特性 31
三、游戏行业产业链简介 32
第二节 游戏行业发展成熟度 33
一、行业发展周期分析 33
二、行业中外市场成熟度对比 35
第三节游戏行业相关产业动态 35
第三章 2018年全球游戏行业市场运行形势分析 37
第一节 全球游戏行业市场运行环境分析 37
第二节 全球游戏行业市场发展情况分析 40
一、全球游戏行业市场供需分析 40
二、全球游戏行业市场规模分析 41
三、全球游戏行业主要国家发展情况分析 42
第三节 2019-2025年全球游戏行业市场规模趋势预测分析 44
第四章 2018年中国游戏行业技术发展分析 46
第一节 中国游戏行业技术发展现状 46
第二节 游戏行业技术特点分析 50
第三节 游戏行业技术专利情况 52
一、游戏行业专利申请数分析 52
二、游戏行业专利申请人分析 53
三、游戏行业热门专利技术分析 54
第四节 游戏行业技术发展趋势分析 56
第五章 我国游戏行业发展分析 58
第一节 2018年中国游戏行业发展状况 58
一、2018年游戏行业发展状况分析 58
二、2018年中国游戏行业发展动态 58
三、2018年我国游戏行业发展热点 61
四、2018年我国游戏行业存在的问题 62
第二节 2018年中国游戏行业市场供需状况 63
一、2012-2018年中国游戏行业供给分析 63
二、2012-2018年中国游戏行业市场需求分析 66
三、中国游戏行业产品价格分析 67
1、中国游戏行业产品价格分析 67
2、行业价格影响因素分析 68



智研咨询 www.chyxx.com

四、2012-2018年中国游戏行业市场规模分析 68
第六章 2011-2018年中国游戏相关行业主要数据监测分析 71
第一节 2011-2018年中国游戏相关行业规模分析 71
一、企业数量分析 71
二、资产规模分析 71
三、销售规模分析 72
四、利润规模分析 72
第二节 2011-2018年中国游戏相关行业产值分析 73
一、产成品分析 73
二、工业总产值分析 73
第三节 2011-2018年中国游戏相关行业成本费用分析 74
一、销售成本分析 74
二、销售费用分析 74
三、管理费用分析 75
四、财务费用分析 75
第四节 2011-2018年中国游戏相关行业运营效益分析 76
一、盈利能力分析 76
二、偿债能力分析 76
三、运营能力分析 77
四、成长能力分析 77
第七章 2018年中国游戏行业竞争格局分析 78
第一节 行业竞争结构分析 78
一、国内企业竞争格局 78
二、国外企业产品市场份额 79
三、行业企业区域分布 79
第二节 游戏行业集中度分析 81
一、行业市场销售集中度分析 81
二、行业区域消费集中度分析 82
第三节 2018年中国游戏行业SWOT模型分析 83
一、优势 83
二、劣势 84
三、机会 85
四、威胁 87
第八章 2018年游戏行业优势生产企业竞争力分析 89
第一节 浙江世纪华通集团股份有限公司 89



智研咨询 www.chyxx.com

一、公司基本情况分析 89
二、公司经营情况分析 91
三、公司竞争力分析 95
第二节 芜湖顺荣三七互娱网络科技股份有限公司 96
一、公司基本情况分析 96
二、公司经营情况分析 98
三、公司竞争力分析 102
第三节 恺英网络股份有限公司 104
一、公司基本情况分析 104
二、公司经营情况分析 105
三、公司竞争力分析 109
第四节 北京昆仑万维科技股份有限公司 111
一、公司基本情况分析 111
二、公司经营情况分析 112
三、公司竞争力分析 116
第五节北京掌趣科技股份有限公司 118
一、公司基本情况分析 118
二、公司经营情况分析 119
三、公司竞争力分析 123
第九章 2018-2018年中国游戏行业上下游分析及其影响 125
第一节 2018年中国游戏行业上游发展及影响分析 125
一、2018年中国游戏行业上游运行现状分析 125
二、2019-2025年中国游戏行业上游市场发展前景预测 136
三、上游对本行业产生的影响分析 140
第二节 2018年中国游戏行业下游发展及影响分析 141
一、2018年中国游戏行业下游运行现状分析 141
二、2019-2025年中国游戏行业下游市场发展前景预测 143
三、下游对本行业产生的影响分析 144
第十章 2019-2025年游戏行业发展及投资前景预测分析 145
第一节 2019-2025年游戏行业市场规模预测分析 145
第二节 2019-2025年游戏行业供需预测分析 146
第三节 中国游戏行业五力分析 146
一、现有企业间竞争 146
二、潜在进入者分析 147
三、替代品威胁分析 148



智研咨询 www.chyxx.com

四、供应商议价能力 149
五、客户议价能力 149
第四节 2019-2025年我国游戏行业前景展望分析 150
第五节 2019-2025年我国游戏行业产品价格走势预测 151
第六节 2019-2025年我国游戏行业盈利能力预测 152
第十一章 2019-2025年中国游戏行业投资风险分析 153
第一节 2012-2018年中国游戏行业投资金额分析 153
一、2012-2018年中国游戏行业内资企业投资金额分析 153
二、2012-2018年中国游戏行业港澳台及外资企业投资金额分析 153
第二节 近年中国游戏行业主要投资项目分析 154
第三节 2019-2025年中国游戏行业投资周期分析 157
第四节 2019-2025年中国游戏行业投资风险分析 158
一、政策和体制风险 158
二、技术发展风险 158
三、市场竞争风险 159
四、原材料压力风险 159
五、进入退出风险 159
六、经营管理风险 160
第十二章 2019-2025年中国游戏行业发展策略及投资建议分析 162
第一节 游戏行业发展策略分析 162
一、坚持产品创新的领先战略 162
二、坚持品牌建设的引导战略 162
三、坚持工艺技术创新的支持战略 162
四、坚持市场营销创新的决胜战略 163
五、坚持企业管理创新的保证战略 164
第二节 游戏行业市场的重点客户战略实施 165
一、实施重点客户战略的必要性 165
二、合理确立重点客户 165
三、对重点客户的营销策略 166
四、强化重点客户的管理 166
五、实施重点客户战略要重点解决的问题 167
第三节 2019-2025年中国游戏产品生产及销售投资运作模式探讨 168
一、国内生产企业投资运作模式 168
二、国内营销企业投资运作模式 168
三、外销与内销优势分析 170



智研咨询 www.chyxx.com

1、产品外销优势 170
2、产品内销优势 170
第四节 2019-2025年中国游戏行业发展建议 170
第五节 ZYLZG2019-2025年中国游戏行业投资建议 174
图表目录：
图表 2015-2018年中国GDP及增长率统计
图表 2018年国内生产总值统计
图表 2014年-2018年工业经济增长情况
图表 2015-2018年中国社会固定投资额以及增长率
图表 2018年中国全社会固定资产投资统计
图表 2018年年末中国人口数及其构成
图表 2018年年末中国人口数及其构成
图表 2015-2018年中国普通本专科、中等职业教育及普通高中招生人数
图表 2015-2018年中国研究与试验发展（R&D）经费支出
图表 2015-2018年中国城镇新增就业人数
图表 2015-2018年中国国家全员劳动生产率
图表 游戏行业产业链
图表 2015-2018年中国游戏行业总产值情况
图表 2015-2018年中国游戏行业价格走势

详细请访问：https://www.chyxx.com/research/201811/690993.html

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

https://www.chyxx.com/research/201811/690993.html
http://www.tcpdf.org

